
Torsonne
                          spelregels

Benodigdheden Legenda

 - Doosje kleine kaartjes                 = lichaamsdeel

 - Doosje grote kaartjes                 = bloedbaan

 - Lichaamskaart    (in 2 delen)                 = weefsel

 - Telkaart                 = virus

 - Pionnetjes    (6 kleuren, 8 stuks)      liggend pionnetje = lichaamseigen weerstand

 - Spelregels kaart

Doel van het spel

Door middel van het aanleggen van kaartjes zoveel mogelijk punten binnen halen

Dit kan door:   het afmaken van een lichaamsdeel

                      het afmaken van een bloedbaan

                      het insluiten van een virus

                      het strategisch zetten van lichaamsweerstanden

Voorbereiding

Iedereen start met 8 pionnetjes, 7 om te spelen, 1 op de telkaart

Alle lichaamsonderdelen op de lichaamskaart leggen

Beginnen met een kaartje waarop lichaam + bloedbaan

Algemene regels

1. Om beurten een speelkaartje aanleggen, jongste begint

2. Alleen op het speelkaartje dat je nu legt mag je een claim (=pionnetje) op bloedbaan, 

        virus, lichaamsdeel of weerstand zetten. Deze levert later punten op

        Een lichaamsweerstand claim je door in het 'lichaam' (=beige gebied) een pionnetje 

        plat neer te leggen 

    Als iemand een domein geclaimd heeft mag je niet direct aansluitent een claim zetten

3. Een lichaamsdeel is af als de omtrek lijnen gesloten zijn. Na gelang het gebruikte aantal kaartjes 

       mag een lichaamsdeel-kaartje gekozen worden en verdien je de bijbehorende punten

    Zijn de lichaamsdeel-kaartjes op dan moet je genoegen nemen met een kaartje van lagere waarde

    Heb je meer speelkaartjes nodig om een lichaamsdeel af te maken mag je voor het gebruikte aantal 

    speelkaarten evenredige lichaamsdeel-kaartjes kiezen en de punten optellen 

4. Een bloedbaan levert punten op als hij aan begin en einde begrenst is. 

5. Als lichaamsdeel of bloedbaan geteld is op de telkaart mag je het pionnetje terugnemen 

6. Winnaar is diegene met de meeste eindpunten



Punten verdeling:

lichaamsdeel benodigde stukjes Punten

oog 2 4

oog 2 4

trommelvlies 2 4

stembanden 2 4

blindedarm 2 4

anus 2 4

tong 3 7

nier 3 7

nier 3 7

vagina 3 7

penis 3 7

gal 3 7

blaas 4 10

dikke darm 4 10

slokdarm 4 10

maag 4 10

huid 4 10

long 5 14

long 5 14

lever 5 14

dunne darm 5 14

hart 6 18

hersenen 6 18

  lichaam onderdeel kompleet   zie schema

     lichaams onderdeel incompleet   kaartaantal

  bloedbaan afgesloten   kaartaantal x2

     bloedbaan niet afgesloten   kaartaantal

  virus ingesloten 12

     virus niet ingesloten   aantal aangerenzende kaartjes

  lichaamseigen weestand verbeteraar in het 'lichaam'   voor elk aangrenzend

  lichaamsonderdeel 3 punten

  gedeelde bloedbaan, lichaamsonderdeel 

     of weerstand verbetraar   punten delen

  bij 2 of meer spelers met evenveel weerstand in een gebied   punten delen

    bij 2 of meer spelers met verschillend aantal weerstanden   punten voor de meeste weerstand

        anders dan lichaamsdelen punten


